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Inzwischen,in. Paris ..
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So, dann will ich mir die Ruine noch mal genauer anschauen.

Wir entfernen den blauen Stein aus der Séule, fallen um u.
landen, ziemlich unsanft, in einem Keller gewolbe.




Nachdem wir unsere Knochen sortiert haben, machen wir uns
Gedanken, wiewir hier wieder heraus kommen.




Wir schauen uns das Wappen an, bemerken, dass sich einige
Buchstaben drehen lassen u. rufen lauthalsum Hilfe.
Unser Rufen wird gehdrt u. wir werden aus dieser missligen
L age befreit.
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Vielen Dank, Sie haben mir vermutlich das Leben gerettet,

Wir bedanken uns bel unserem Retter, fihren en
aufschlussreiches Gesprach mit ihm u. gehen zum Friedhof.




Auf dem Weg dorthin wihlen wir noch etwasim Kompost u.
fordern eine Kerze u. einen Pflock zutage.

Ieh werde mich mal auf die Suche nach dem Grab von diesem Verwalter Michel machen. Keine
sonderlich heifSe Spur, aber da er anscheinend Kardinal Coubertin sehr nahe stand, ist es nicht gan.z
mmhmzﬂmwwﬂh dass ich dnahmshmmdmkmm




Hoffnungssohimmer

Paris: Die Hinweise auf den Verwalter
von Kardinal Coubertin konnten
wichtig fur die Suche nach dem Archiv
sein. Bis jetzt ist bekannt, dass er
Michel oder so ahnlich hiet und fast |
wierzig Jahre in Diensten des Kardinals |
-stand. Nach dessen Tod anno 1663
kummerte er sich um das Erbe, bis er
zehn Jahre spater in seiner armseligen

Kellerwohnung starb. Kardinal
Coubertin hatte Michel auf einer seiner
Reisen kennen gelernt. Die seltenen |
Auftritte in der Offentlichkeit, bei denen || |
der Verwalter stets vollig vermummt

war, sorgten beim Volk bereits nach
kurzer Zeit fir wildeste Spekulationen.

Vermummt, kénnte Michel eine Frau gewesen sein?
Also machen wir uns auf die Suche nach einem Grab einer armen,
alten Frau, die 1673 gestor ben ist!
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Das Grab der Venwalterin — und vielleicht auch der Gelieblen — von Kardinal Coubertin: Irgendeinen
Himueis muss es hier geben. Wenn ich nur unlsste, welchen.
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Wir finden es auch, sehen esuns genau an, bemerken dass einige
Buchstaben schré&g stehen u. gehen zur tick.




Diese stellen wir auch auf dem Wappen schrag u.

Geschafflf Ich bin wirklich ein Genie — rur ist natirlich mal wieder ketner da, um das ausreichend =u
wilrdigen.

eine Geheimtlr 6ffnet sich u. wir gehen hindurch.




Hinter dem Abgrund befindet sich ein weilerer gemauerter Raum. Da ich ein grundpositiver Mensch bin,
hoffe ich einfach mal, dass sich dorl das gesuchie Archir befindet

Nun missen wir uns tiberlegen, wie wir tUber den
Abgrund gelangen.

Zu unseren FuflRen bemerken wir ein Mosaik, leider fehlen uns, bis
auf unseren Blauen, noch einige Steine dazu.

Jetzt schauen wir unsdie Landkarte an u. lesen den Text.




Scheint eine alte Karte vom Gebiet des heutigen Frankreichs zu sein. Auf der Tafel daneben steht ein
Text:
L

Dawir ohnedie Steine nicht weiterkommen, verlassen wir diese
Statte u. interviewen unseren Retter.
Dieser gibt uns, ausser einigen Tipps, auch einen Stadtpan u. wir
mar schieren los.

Dann will ich mich mal auf die Suche nach den fehlenden blauen Steinen machern. Am besten fang ich
auf dieser Briicke an, die hier ganz in der Niahe sein soll. 1




Wir beginnen an der Bricke mit unserer Suche u. durchwihlen
den Mall.
Diese Aktion bringt unseinen Schnuller u. 5 Cent ein!
Nun fahren wir ein geistreiches Gesprach mit dem Stral3enfeger
u. gehen auf die andere Seite der Bricke.
Dieseist total verdreckt u. wir missen den wasser scheuen
Straf3enfeger irgendwie nass bekommen.
Hier haben wir keine M 6glichkeit dazu, also verlassen
wir die Bricke.
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Wir schauen uns das Auto an, bemerken den Kratzer, reden
ausfuhrlich mit dem jungen Italiener u. betreten anschlief3end
die Metrostation.
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Hier sehen wir unsgrtndlich um u. finden einen Teddy u.
einen Regenschirm.
An die abbrdckelnde Deckenfar be kommen wir nicht heran.
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Izh steck das Schild mal etn. Wenn sich dieses Spiel nicht vernanflig verkaufl, dann habe wch hier
vielleicht immer noch eine Job-Alternative.
Nun stecken wir uns noch das,, Aushilfe gesucht* Schild ein u.
gehen zur Bahnhofsuhr.
Hier schauen wir durch die zerbrochene Glasscheibe des
Zifferblattes u. stellen dieKerze auf den M inutenzeiger!
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Gar keine so schlechie Idee, Ich lege die Kerze auf den Minutenzeiger und zehe die Uhr auf. Wenn der
Zetger dann welterwander!, rutscht die Kerze trgendwann vom Zeiger runter, fallt auf den Wagen und
I35t so die Alarmanlage aus. L




Ein teuflischer Plan, der mich vermutlich viele Sympathien Kosten dirfle. Were das hier ein
Computerspiel, wilrde man es :._rermum]::h als Gewall verherrlichend emnmstufen und auf den Index setzen,
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Jetzt bringen wir das Uhrwerk in Gang u. ellen nach unten.

Unser Plan geht auf, die Kerzefallt auf den Wagen u. 16st den
Alarm aus.
ROSSI lauft hin u. verpasst seine Freunde.




Halt! Wartet, ihr fahrt in die falsche Richtung! Ihr misst doch hier abbiegen! Haaalt]

Diese brettern Uber die Bricke u.

Argh, so ein Mist. Jetzt bin ich komplett durchnasst.

unser Straflenfeger kann seiner Arbeit nachgehen.
Nun widmen uns dem armen ROSS|!
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Wir heben die Zeitung auf, lesen sie, tr6sten ROSS| u.
gehen nach links.
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Hier kdnnen wir einen Hula-Hoop-Reifen aus dem Wasser
fischen, den Tennisball nehmen u. wieder mit unserem Retter,
einem Clochard, reden.

Dieser verspricht uns, fallswir ihm etwas zum Essen besor gen
wurden, mit dem Trinken aufzuhoren!

Wir gehen nun zum Zoo.
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Wir schauen unsdie Statue an, u. nehmen den Nagellack u. die
leer e Getr ankedose mit.
Ein Baguette bekommen wir erst, wenn die Enten dasind u. die
Milchkanne konnen wir nicht einfach so klauen.
Wir gehen nach rechtsu. statten den Krokos einen Besuch ab.

D ist einer der gesuchien blauen Sleine — bewacht von einem lieblichen Krokodil Es stellt sich also die
nicht ganz irrelevante Frage: Wie soll ich da bBloff rankormmen?

Hier sehen wir auch einen blauen Stein, aber wie erreichen wir
ihn ohne gefressen zu werden?




Wir informieren uns tber das Nilkrokodil, nehmen die Trote u.
probieren sie aus.

Es scheint sich nichts und niemand von dieser Tridte angelockt zu fthlen. Und wenn doch, dann ist er
oder es vermutlich zu weil weg und hat es nicht gehdart
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Leider reagiert ,, Nichtsu. Niemand“ darauf.
Wir probieren noch das Motorboot aus u. gehen zum Elefanten.




Hier heben wir die Schachtel, in der sich noch Reste von
Erdnussen befinden, auf u. gehen nach links zum Affenkaflg
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Hier bemerken wir einige Risseim Boden, stecken unseren
Holzpflock in den Einen u. stellen die leere Getr&nkedose dar auf.
An den Ball u. die Erdniisse kommen wir nicht, also reden wir
nochmals mit dem Tierpfleger u. sind etwas schlauer!




MNein, Gott bewahre. Es ist ein ganz normaler langer Ast, Ich nehm ihn einfach nur in die Hand, und
schon reagiert der Affe auf mich. Keine Ahnung warum, aber es funktioniert.

Wir reden Uber den Affen, die Enten u. gehen zur Bricke.

Hier finden wir enen blauen Stein, u. entfernen ihn mit Hilfe des
Regenschirmes.
Im Hintergrund sehen wir einige Enten u. probieren
unsere Trote aus.




Interessant. Die Enten scheinen auf die Trite zu reagieren.

Esklappt, die Enten kommen ein Stlick naher.

Nun gehen wir in den Park.




Auch hier benutzen wir die Tr6te, die Enten kommen angeflogen
u. wir gehen in den Zoo.

Wieder tréten wir u. die Enten landen auf dem Zoogewasser .
Nun gehen wir zum Pfleger u. diirfen uns ein Baguette nehmen.




Daesziemlich hart ist, weichen wir esetwasin der Milchkanne
auf u. gehen in den Park.

Ja, das sieht in der Tat sehr gut aus. Und ich kann sogar meine wenigen Zahne schonen, Vielen
Dank, Sie haben das Herz wirklich am rechten Fleck.

Wir kredenzen es unserem Retter u. dirfen daflr die
Spritpulle mitnehmen.
Daswareerledigt u. wir gehen wieder in den Zoo.




|hHI-I1|lh=- [ T
i

T

Lt f‘iwﬂ

ade't III

Hier nehmen wir den Pfahl, zeigen ihn dem Affen u. er
schaut zu uns.
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Nun bauen wir unsere Konstruktion wieder auf, gehen durch den
Reifen u. der Affe macht das Gleicheim Ké&fig!
Nun nehmen wir den Tennisball u. werfen damit die
Getrankedose herunter.
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Der Affe macht esunsnach u. so gelangen wir an eine
Dose mit Erdnussen!
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Ich wusste schon immer, dass ich mal ein grofies Vorbild sein wiirde. Okayy, es istnur ein Affe, der mit
Ballen auf Dosen wirfl — aber fitr den Anfang doch gar nichi schlecht, oder?
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Wir heben sie auf, nehmen auch Tennishall, Dose u. Pfahl wieder
mit u. gehen zu Dumbo!




Na, mein Kleiner. Magst du ein paar Erdntsse?

Hier geben wir Dumbo einige Erdnusse, wenden die Dose auf das
Vogelnest an u. Dumbo bringt den Baum zu Fall.
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Nun konnten wir in das Krokodilgehege klettern, aber solange das
Krokodil nicht wegist, trauen wir uns nicht.




Bése dreinschauender Teddy gegen Krokodil - interessantes Duell.

Jetzt werfen wir den Teddy ins Wasser u. gehen zum Motor boot.

Wir starten den Motor, das Krokodil kommt u. wir hoffen dass es
nun ausr eichend abgelenkt ist!




Nun steigen wir ins Krokodilgehege, kdnnen, den schon lockeren,
blauen Stein mitnehmen u. unsum ROSSI S Auto kiimmern.

Mist, jetzd ist mir ein bisschen was aus der Flasche aufdas Auto getropft. Hoffentlich fallt das spater
riicht allzu sehr auf,

Wir bessern die Kratzer mit Nagellack aus, nehmen dieKerze
wieder mit u. gehen in den Park.




Wir reden mit ROSSI, wenden unser Geldstiick auf den
~Wunschbrunnen“ an u. wiinschen uns, dass ROSSI S Auto keinen
Kratzer mehr hat.

S0, jetst bin ich mal gespannt Ich hab mir gewtinscht, dass Thr Auto keinen Kratzer mehr hat.
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ROSSI glaubt nicht an einen Erfolg u. wir gehen
gemeinsam nachsehen!




Der ... der Kratzer ist fast weg.
i R X

Der Kratzer ist fast weg, aber waswill man denn fir
5 Cent verlangen?
Also zieht ROSSI los, wirft 10 Cent in den Brunnen u. kommt
wieder zurtck.

Na ja, vielleicht fiihit sich der Wunschbrunnen ein bisschen verarscht und lasst sich mit dem Wunder
jetzt extra etwas Zeit.
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Wir verlassen ROSS| u. gehen zurtick in den Park.




Das nenn ich mal eine gelungene Investition: 200 % Gewinn in wenigen Minuten. Wenn ich die Well
gerettet habe, werde ich ein Buch tber Anlagestrategien schreiben.
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Hier nehmen wir 15 Cent ausdem Brunnen u. gehen in die Metro.
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Ieh hab fast mein ganzes Vermdgen gegen ein Kaugummi getauschi — hoffentlich hat sich diese
Investition gelohnt.

Wir investieren 10 Cent fur einen Kaugummi u. gehen ins
Gefangnis.




Eine Ausnichterungszelle. Wenn mich nicht alles tduscht, dann misste da hinten an der Wand einer der
gesuchten Steine sein.

Wir schauen in dierechte,, Ausntichterungszelle” u. sehen einen
blauen Stein.
Da wir unbedingt dort hinein missen, verkleben wir das Schloss
der linken ,, Ausnuchterungszelle® mit Kaugummi!
Nun gehen wir zur Warterin u. spielen ihr eine Betrunkene vor.
Aber dawir keine Fahne haben, glaubt sie esuns nicht.
Also helfen wir etwas nach u. spilen unsden Mund aus.




Bah, das Zeug ist widerlich. Ich hab es wieder in die Flasche gespuckt — ist auch besser so, schligflich
bravch ich auch weiterhin einen klaren Kopf Aber den ekligen Geschmack werde ich jet=t bestimmt die
ganze Zeit im Mund haben.

Nun gehen wir zurtick u. lassen unser e schauspielerischen
Talente heraus.
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Halléchen, du schicke Schnitte, isch bin hackedischt und will inne ... hicks ... Ausnisch ... hicks ...
Ausnuschter ... hicks ... ich will inne Zelle.




Nun wird uns noch eine Blutprobe abgenommen.
Zum Gluck klingelt das Telefon, die Warterin verlasst den Raum
u. wir verfalschen die Blutprobe mit dem Sprit aus der Flasche,

At el
Ich ... Sie haben 3,7 Promille ... Ich bin mir nicht sicher, wie Sie Gberhaupt sprechen oder gerade
sitzen konnen ... oder warum Sie iberhaupt noch leben.

Der Test verlauft zu unseren Gunsten u. wir werden, in die
richtige Zelle verfrachtet!




Da scheint noch eine Zelle nebenan #u sein — eine sehr musikalische Zelle,

Hier unterhalten wir uns noch etwas mit unserem musikalischen
Zellennachbarn u. sehen uns unser Domizil an.
Wir nehmen den kaputten Ball u. den L 6ffel.
Damit versuchen wir den blauen Stein aus der Wand zu [6sen.

Gut, dann will ich mal hoffen, dass ich in Zukunft kein Kratzen und Schaben mehr hioren werde.

Leider hort dieWarterin die Gerausche u. wir mussen damit
aufhoren!




Kénnten Sie mir eventuell einen Gefallen tun und noch mal ein bisschen Mundharmonika spielen?
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Wir bitten unseren Zellennachbarn etwas Musk zu machen,
damit dieWarterin unser Kratzen nicht hort.
Esist auch gewillt dazu aber zuerst missen wir ein Ratsel 16sen.

Zahlenspiele

Ihr Zellennachbar will von Nina wissen,
an welche dreistellipe Zahl er denkt. Die
erste Ziffer ist eine Zahl swischen 1 und
5. Um sie zu erraten, soll sich Nina
ganz genau in der Zelle umsehen. Es ist
die Ziffer, die sie nicht finden wird, egal
wie lange sie sich auch umschaut. Die
2weite Ziffer soll angeblich ganz einfach

- . 3 1
gein: Sie halten Nina gefangen. In

Frage kommen nur ungerade Ziffern,
die grofer als 1 sind, Und schlielich
die letzte Ziffer, welche definitiv gerade
und ebenfalls in threr Zelle zu finden
ist: Alle kénnen daraul stehen, aber
nicht alle damit gehen.




Wow, ich bin begeistert. Nur schade, dass ich Thre Gesellschaft dann vermutlich nicht mehr allzu
lange genieBen darf,

Das Ergebnis lautet 596, denn:

Es gibt nichts das 5x vorhanden ist!
Esgibt 9 Gitter stabe!
Esgibt 6 Beine!

feh hab den Stein. Jetst muss ich hier nur wieder raus




Keine Ahnung. Ich verlange auf jeden Fall eine B-Probe. Und sollte selbst die positiv sein, wird mein
Anwalt Sie auf Verfahrensfehler verklagen.

Nun, da wir den blauen Stein haben, klopfen wir an die Tr,
wer den alsbald an die frische L uft befordert u. gehen in den Park.

Dieser kaputte FulShall ist ein perfekier Wasserbehdller,

Hier flllen wir den defekten Ball mit Wasser u. gehen in die
M etr o-Station.




Mit dieser Methode den ganzen Brunnen fullen?Na, das kann ja hetter werden, da muss ich bestimmi
noch ein paar Mal laufen.

Wir fullen den Brunnen u. schalten die Pumpe ein.

Der Wasserstrahl geht nicht bis zur Decke. Wire ja auch z=u einfach gewesen.

Leider reicht der Druck nicht, um die Farbe von der Decke
Zu entfernen.
Wir schalten die Pumpe wieder aus u. Giberlegen!




So, eine der Offnungen wurde erfolgreich verstopft

Jetzt ver stopfen wir eineder Dlsen mit dem Schnuller u.
2 Anderemit der Kerze.
Nun schalten wir die Pumpe wieder an.

Juhu, es funktioniert. Der Wasserstrahl hat die bereils brizchige Farbe von der Decke gespult.

Esklappt u. wir schalten die Pumpe wieder ab.




Mit Hilfe des Regenschir mes entfernen wir den blauen Stein,
gehen zur Kapelle u. setzen die Steine so ein wieesunsder
L andkartentext vor schreibt.

Haben wir allesrichtig gemacht, senkt sich ein Steg herab u. wir
Uberqueren den Abgrund.




Eme Briacke, die aus der Decke fahrt? So en Mecharismus in einer 350 Jahre alten Kapelle? Was auch
immer sich hinter dieser Tir befindet — es muss von unschdizbarem Wert sein

Eine lange Geschichte, Kurz gefasst: Ich war richtig gut.

Wir schauen unsetwasratlosum u. DAVID gesdllt sich zu uns,
Gemeinsam durchforsten wir die Bibliothek u. finden inter essante
Unterlagen Uber die PURITAS CORDIS.

L ange wahrt unsere Freude nicht, denn wir erhalten Besuch.




Er wird untergehen - so wie all die anderen Unwirdigen mit ihm. Gottes Wille ist mit uns, niemand
kann uns aufhalten.

Laufen Siel Schnell!

Nach einer kurzen Unterhaltung verlassen wir die Bibliothek u.
DAVID ermdglicht unsdie Flucht.
Weit kommen wir leider nicht, denn




Ah, Frau Kalenkow, so sicht man sich wieder. Sie erinnern sich vielleicht an mich, der charmante
Barkeeper auf der Calypso?

an der Tur werden wir von einem lieben, alten
Bekannten empfangen!
Wir horen noch den Schrei von DAVID alser in den
Abgrund stir zt.
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wird in Kapitel 7 fortgesetzt!




